Recipe Maker Algorithm

Deejo needs your help to whip up a recipe for all the Gashlings to share.
Write your list of ingredients and the steps needed to make it!
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Learning goals:

1. Develop and employ computational thinking strategies (break-down, find patterns, and create algorithms) to

identify and solve problems. (computer science)
2. Look for and make use of structure. (mathematics)
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Algoritmo creador de recetas

Deejo necesita tu ayuda para crear la receta de una deliciosa comida para los
gashlings. jEscribe la lista de ingredientes y las instrucciones de preparacion!
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Instrucciones (algoritmo)
Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:
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. w1 { Objetivos de aprendizaje:
L i 1. Desarrollar y aplicar estrategias de razonamiento computacional (descomponer, identificar patrones y crear

algoritmos) para identificar y resolver problemas. (computacion)

2. Identificar y utilizar estructuras. (matematicas)
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